Pravdépodobnostni algoritmy
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1 Pocitani primérného platu

Zvolime néjaké hodné, poc¢itame modulo hodné, za¢neme na ndhodném ¢isle,
potom kazdy pricte. To ma problémy s aliancemi.

2 Vybér nejmensiho rezu

Umfi se v nééem jako O(n3), ale ndhodné umime rychleji.
Pojmenujeme si hrany.

Pokud G mé alesponn 3 vrcholy, vybereme ndhodnou hranu. G’ bude po
zkontrahovani hranou (a vSech paralelnich). Zavoldme na G'.

Pokud mém piresné dva vrcholy, tak mam fez.

Tohle jde udélat zhruba v O(n?).

Véta 1 Necht C je mnoZina hran v minimdlnim vezu. Potom pravdépodobnost,
ze vypadne C je > ﬁ

Dikaz:
Kdyz zkontrahuje hranu z C', tak prohral. Kdyz nezkontrahoval nikdy, tak
v pohodé.

Graf G ma n vrcholu a minimalni fez s velikosti k. Potom G m4 alespon an

hran.

Algoritmus nezkontrahuje v jednom kroku hranu z C s pravdépodobnosti
>1- % Postupné ubyva n. Soucet lze zapsat i jako 2=2 . n=3 . n=4

n n—1 n-2°

o “ 7. . n-(n—1
Dusledek 1 Kazdy graf md < (2 ),

Muzeme to pustit vicekrat a vyplivnout nejmensi fez. Potom Sance, ze od-
povi $patné je (1 — p)! (budeme pouzivat nezavislé ndhody). Kdy je to pod
0.57

3 Isomorfizmus grafa

Kdyz jsou isomorfni, tak pohoda. Kdyz neni, tak je problém to dokazat.

Necht mame dokazovatele a ovéiovatele. Ovéiovatel vidycky vybere jeden
graf a precisluje mu vrcholy. A ptame se, kterému je isomorfni. Pokud nejsou
isomorfni, tak musi vzdy vratit to, které jsme zvolili.



4 Quicksort
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