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1 Úvod

Např́ıklad, pokud budeme cht́ıt řešit sudoku. Je zadaná hromada proměnných,

každá nabývá něčeho z diskrétńı domény. Dále máme horu podmı́nek, co

ř́ıká, co z toho je a neńı kompatibilńı.

Poté je hromada algoritmů, které nějak prohledáváńı.

Také budeme modelovat reálné úlohy pomoćı těchto technik.
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