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1 Uvod

Napftiklad, pokud budeme chtit fesit sudoku. Je zadand hromada proménnych,
kazdd nabyva nécéeho z diskrétni domény. Dédle médme horu podminek, co
tika, co z toho je a neni kompatibilni.

Poté je hromada algoritmu, které néjak prohleddvani.

Také budeme modelovat realné tlohy pomoci téchto technik.
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