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Ridici ptikazy: podminky

if podminka:
pfikazy

else:
pfikazy

Pokud bychom chtéli pfikazy vynechat, mizeme misto nich
napsat pass. To je prazdny prikaz.



Ridici ptikazy: fetézeni podminek

Abychom nemuseli psat:

if podminka:
prikazy
else:
if podminka:
prikazy
else:
prikazy

Existuje zkratka:

if podminka:
prikazy
elif podminka:
prikazy
else:
prikazy



Ridici ptikazy: cykly

while podminka:
pfikazy

break — vyskoci z cyklu
continue — prejde na dalsi prachod cyklem

while True — nekonecny cyklus



Priklad: testovani prvocisel

#!/usr/bin/env python3
# Otestuje, zda ¢islo je prvocislem

n = int (input ())
d =2

mam_delitele = False

while d < n:

if n%d ==
print ("Cislo", n, "Jje dé&litelné", d)
mam_delitele = True
break

d += 1

if not mam_delitele:
print ("Cislo", n, "Jje prvo&islo")



Priklad: jak funguje else za cyklem

#!/usr/bin/env python3
# Otestuije, zda ¢islo je prvocislem (2. pokus)

n = int (input ())
d =2

while d < n:
if n%d == 0:
print ("Cislo", n, "Jje dé&litelné", d)
break
d += 1
else:
print ("Cislo", n, "Jje prvo&islo™)



Priklad: s¢itame posloupnost Cisel

#!/usr/bin/env python3
# Nac¢itd ¢isla ze vstupu ukoncé¢enda -1,
# vypisSe jejich soucet

while True:

n = int (input ())

if n == -1:
break

s += n

print (s)



